[image: image1.png]Los operadores aritméticos sirven
para realizar operaciones aritméticas basicas.

Operador| Tipos enteros | Tipos reales I Ejemplo

+ Suma Suma x+y

- | Resta | Resta | b-c

*: Multiplicacién | Multiplicacion | a7

/ Division entera:; Divisién en b/ 10
cociente coma flotante

Division entera: No permitida
resto
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ARITMÉTICOS-RELACIONALES-LOGICOS
Operador es el agente de accion a seguir (caractereres que indican una accion ); en general  tiene a lado derecho e izquierdo (números) los operandos. Al conjunto de estos se le conoce como expresión. Por lo tanto puede ser aritmética, relacionales y/o logicas.
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Operadores logicos

= Estos operadores se utilizan con expresiones, al ser
evaluados pueden devolver un valor verdadero

(cualquier valor distinto de 0), o un valor falso (0)
-
i
Operador ‘I Operacion logica ‘I Ejemplo
O
3 Negacion ! operando [(x>=y)6
* (!, not) not operando not (x >=y)
¥ A Y l6gica operandol && operando2 | m< n&&i>j6 >
(&&, and) operandol and operando 2 m<nandi>j
\‘_\ O logica operandol | | operando 2 a=10]| 506
,ans W
X1 N P
C)X & El operador ! tiene prioridad mas alta que &&, que a su
4 vez tiene mayor prioridad queel | |.
y & Asociatividad de izquierda a derecha
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En el siguiente ejemplo se evalta lo que contiene el caracter
edo_civil y dependiendo de su valor, se guarda un mensaje que
contiene el estado civil, pero como cadena de caracteres.

string mensaje;
char edo_civil;

::: // de alguna manera edo_civil toma un valor
switch (edo_civil)

{

case 'S': case 's':
mensaje
break;
: case 'c':
mensaje = "CASADO";
break;
: case 'd':
mensaje
break;
: case 'v':
mensaje = "VIUDO";
break;
default:
mensaje = "Estado Invalido";







Agrupar es señalar por medio de unos paréntesis () para indicar que operación realizará. 
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&'I‘ Al evaluar una expresion
TS construida en C++, hay que +
considerar la prioridad de los Ly
operadores. é (/ (]
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Es importante resaltar que los paréntesis se pueden usar
para cambiar el orden usual de evaluacién de una
S expresion.

| >

’ + - 1 izquierda - derecha
(

* /% [ 2 izquierda - derecha

+ - 3 izquierda - derecha





[image: image3.png]¢Cual es el resultado de la siguiente expresion:

10+(8-4)* (10 (12+6)/6)? |

10+ (8-4) * (10* (12 +6) / 6)
10 + (8-4)* (10*18 / 6) )
10 +4*(10*18 / 6)

10 +4* (180 / 6)

10 +4*30

10 +120

130





[image: image4.png]= a=b | Asignaelvalordebaa a=b
*= a*=b | Multiplicaa porbyasignael a=a*b
resultado a la variable a

I= a/=b | Divideaentrebyasignael|l a=al/b >
resultado a la variable a

%= a %=b Fijaen a el resto de a/b a=a%b

+= a+=b| Sumabyay asignael a=a+b

resultado a la variable a

-= a-=b | Restabdeay asigna el a=a-b
resultado a la variable a





[image: image5.png]Operadores de incrementacioén y

Zad : S
& Silos operadores ++y --
g estan de prefijos, la

operacion de incremento se
efectta antes de la

operacion de asignacion.

& Silos operadores ++, -- estan de sufijos, la
asignacion se efecttia en primer lugar y la

incrementacion o decrementacion a continuacion.
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¢Cual es el valor de a 'y de b?

inta=1,Db;

=a++ // bvalelyavale2
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Son aquellos operadores que
comprueban una relacion entre dos operandos.

Se usan normalmente en sentencias de seleccion (if)
y de iteracién (while, do-while y for).

Cuando se utilizan los operadores en una expresion,
el operador relacional produce un 0, o un 1. >

El 0 lo devuelve para una condicion falsa y el 1 lo
devuelve para una condicion verdadera.

Ejemplo: a =7 > 3, la variable a toma el valor de 1.




Operadores Relacionales permiten relacionar o comparar dos o más expresiones.
[image: image8.png]Operadores relacionales

| Operador | Significado Ejemplo

Igual a e
& falso
1= No igual a al=b 21=4
| & | verdadero
Mayor que 7>9
L falso

2 <'d'
verdadero





 Operador lógico aquel que nos arroja dos posibles resultados verdadero o falso .
[image: image9.png]Prioridad de los operadores

Los operadores matematicos tienen precedencia
sobre los operadores relacionales, y los operadores
relacionales tienen precedencia sobre los
operadores logicos.





[image: image10.png]Estructuras de Flujo de Control

Las estructuras basicas son: secuencia, seleccion y
repeticion.

Secuenciales
Condicionales

Repetitivas

>





[image: image11.png]Estructuras Secuenciales

& La ejecucién comienza con la primera sentencia y luego
se ejecutan las demas, una tras otra, hasta llegar al final

oy del bloque.
— & El bloque de sentencias se define por el caracter llave de
0% apertura ({) para marcar el inicio del mismo, y el
< ¥ carécter llave de cierre (}) para marcar el final, como se
¥ muestra a continuacién: >
4
sentencia,;
. iy
\"‘:‘ sentencia,;
2 RE z
/[
X tencia :
[/Q sentencia, ;

}
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La sentencia if permite decidir, a
partir del resultado de evaluar una
expresion logica

Formato 1

if (expresién_légica)

if (expresién_légica)
{

sentencia,

sentencia;

sentencia_

Ejemplo: )

if (num1 % num?2 == 0)
cout << numl << " es divisible por " << num?2;
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Formato 2

if (expresién_légica)
{

sentencia,

if (expresién_légica)
sentencia,;
else

sent:en(::la2 ;

sentencia
}
else
{

sentencia1

sentencian

}
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Ejemplo Formato 2

if (annos > 3)

aumento = sueldo_base * 0.30;
sueldo neto = sueldo _base + aumento;

aumento = sueldo_base * 0.15;
sueldo _neto = sueldo_base + aumento;
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Formato 3

if (expresidn_loégica)
sentencia,;

else
if (expresién légica)

if (expresidén_légica)
sentencia,;
else

sentencia ;
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Ejemplo Formato 3

if (numerol numero2)

cadena = "Los dos numeros son iguales";
else

if (numerol > numero2)

cadena = "El primer nimero es mayor que el segundo";
else

cadena = "El primer numero es menor que el segundo”;
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La sentencia switch es una sentencia de C++ que se utiliza para
seleccionar una alternativa entre varias disponibles y tiene el
siguiente formato:

switch (expresion)
{
case etiqueta, : sentencia,;
break;
case etiqueta, : sentencia,;

break;

case etiqueta  : sentencia ;

break;

default : sentencia;
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