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1. Creador del lenguaje de programación C++

2. ¿Qué es la programación orientada a objetos?

3. ¿Qué es Programar?

4. ¿Cuáles son las etapas para la solución de problemas?

5. ¿Cuál es la cabecera principal de un programa en C++?

6. Estructura básica de un programa en C++

7. Clasificación de los lenguajes de programación

8. A que clasificación pertenece el lenguaje C++

9. ¿Cuál es la cabecera principal de un programa en C++?

10. ¿Cuáles son los operadores utilizados en C++?
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11. ¿Cuáles son los  tipos de datos disponibles en C++?
      R= int, float, char, boolean
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