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Plantel Ote. 3

Materia: Capacitación para el Trabajo (Informática)
Instrucciones: Resuelve los siguiente problemas utilizando el compilador Dev C++. Crea un documento en Word y realiza las capturas de pantalla de código fuente y código ejecutable correspondiente a cada programa. Imprimir para su revisión y registro de evidencia.
[bookmark: _GoBack]NOTA: Diseñar un menú de opciones que permita al usuario hacer una elección. (Estructura selectiva múltiple). 
1. Un vendedor recibe un sueldo base más un 10 % extra por comisión de sus ventas, el vendedor desea saber cuánto dinero obtendrá por concepto de comisiones por las tres ventas que realiza en el mes y el total que recibirá en el mes tomando en cuenta su sueldo base y comisiones.
2. Calcular el nuevo salario de un obrero, si éste obtuvo un incremento del 25% sobre su salario anterior.
3. Calcular el total a pagar por la compra de camisas. Si se compran tres camisas o más se aplica un descuento del 20% sobre el total de la compra y si son menos de 3 camisas, se aplica un descuento del 15%.
4. Calcular la utilidad que un trabajador recibe en el reparto anual de utilidades. Si a este se le asigna un porcentaje de su salario mensual que depende de su antigüedad en la empresa de acuerdo con los siguientes parámetros.

	TIEMPO
	ANTIGUEDAD

	Menos de un año
	5% del salario

	1 año o más y menos de 2 años
	7% del salario

	2 años o más y menos de 5 años
	10% del salario

	5 años o más y menos de 10 años
	15% del salario

	10 años o más
	20% del salario



5. Un proveedor de autoestéreos ofrece un descuento del 10% sobre el precio sin IVA, de algún aparato si este cuesta $2,000.00 o más. Además, independientemente de esto, ofrece un 5% de descuento si la marca es SONY. Determinar cuánto pagará con IVA incluido un cliente cualquiera por la compra de su aparato.
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